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BČ = Boj + Délka zbraně 
ÚČ = Útok + Útočnost zbraně 
ZZ = Sil ⊕ Zranění zbraně 
OČ = Obrana (Kryt zbraně, Kryt štítu) 
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Boj
Útok

Obrana
Střelba

Zbroj

Ochrana 
       /

Obr,Zrč

Obr/2−

Zrč/2−

Obr/2+

Postih
Vyřazení
Smrt

POSTIH
Vol + 2k6+
méně  postih −3
  5       postih −2
10       postih −1
15       bez postihu

Hod na boj 
BČ  + 2k6+
Hod na útok 
ÚČ + 2k6+
Hod na obranu 
OČ [+ Kryt zbraně, štítu] 
+ 2k6+
Odkrytí
Hod na útok − Hod na obranu
Hod na zranění(Síla zranění)
ZZ + 1k6
Body zranění 
   (Hod na zranění) [− Ochrana 
zbroje]

Dovednost     BČ   ÚČ    Kryt    ZZ 
nemá vůbec   −3      −3       −2      −1 
1. stupeň        −2      −2       −1      −1 
2. stupeň        −1      −1       −1  
3. stupeň    
Chybějící síla Popis  Postih k Obr
−5 až 0            Lehká
+1 až +3         Střední  −2
+4 až +6          Těžká  −4
+7 až +8      Velmi těžká   −8
+9 až +10      Extrémní      −12
+11 a více      Neúnosná zbroj

Chybějící síla  BČ  ÚČ  OČ  ZZ
         1               −1
         2               −1    −1
         3               −2    −1    −1
         4               −2    −2    −1   −1
         5               −3    −2    −2   −1
         6               −3    −3    −2   −2
         7               −4    −3    −3   −2
         8               −4    −4    −3   −3
         9               −5    −4    −4   −3
        10              −5    −5    −4   −4
   11 a více      zbraň nepoužitelná

Přesun = Rch + 8 
Běh = Rch +22 

akt  pas vsi  def Vlastn  Nebezp Velikost         Živel

Doména
Prudk
Zdroj

den hod min kol
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VoVz
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Doména
Prudk
Zdroj

den hod min kol

O Z
VoVz

Účinek:

akt  pas vsi  def Vlastn  Nebezp Velikost         Živel
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:
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:
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Kombinace zbraní

(Odl + 10)

Oprava za vzdálenost
Vzdál.  méně  5,6   11   22    45   90
Oprava +3       0    −3   −6   −9  −12  

 Náklad      v kg
 aktuální
maximální

Na cesty
Únava

Mez únavy
(Vdr + 10)

Vybavení

Dovednosti

Věc Umístění Váha

Dovednost Vlastnost Bonus

Zásoby
Jídlo

Voda

Peníze

Poznámky

Druh pohybu  Bonus k Rch/2 Únava za
       chůze                   23           hodina
       spěch                      26        půl hodiny
         běh                     32         5 minut
       sprint            36          2 kola

Léčení
 0     spánek, klid na lůžku
−2    polehávání a odpočívání (četba, rozhovory)
−4    lehká činnost (vaření, šití, učení se, procházka)
−6    normální činnost (práce na statku, truhlařina, krátký pochod)
−8    namáhavá činnost (práce na poli, celodenní pochod, boj)
−10  velmi namáhavá činnost (práce v lomu, několik bojů, dlouhý běh)

−6 i více    velmi špatné podmínky (mráz, liják, vichřice)
−5 až −3    špatné podmínky (zima, déšť, vítr)
−2 až −1    zhoršené podmínky (chlad, průvan, vedro)
  0              dobré podmínky (pohodlí, příjemná teplota, sucho)

Chybějící síla Naložení    Únava
    0 a méně         žádné    neunavuje 
    6 a méně         mírné  chůze 
  12 a méně        střední  spěch
  17 a méně         velké    běh 
  21 a méně       extrémní  sprint
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Postih
Vyřazení
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Postih

Pohybová rychlost
chůze    km/h
spěch    km/h
běh    m/k
sprint                  m/k

Postih za n.

Chyb. Síla

Chyb. Sil/2
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ÚČ = Útok + Útočnost zbraně 
ZZ = Sil ⊕ Zranění zbraně 
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−5 až 0            Lehká
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+11 a více      Neúnosná zbroj
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Kombinace zbraní

(Odl + 10)

Oprava za vzdálenost
Vzdál.  méně  5,6   11   22    45   90
Oprava +3       0    −3   −6   −9  −12  

 Náklad      v kg
 aktuální
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Na cesty
Únava

Mez únavy
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Dovednosti

Věc Umístění Váha

Dovednost Vlastnost Bonus
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Voda
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Druh pohybu  Bonus k Rch/2 Únava za
       chůze                   23           hodina
       spěch                      26        půl hodiny
         běh                     32         5 minut
       sprint            36          2 kola

Léčení
 0     spánek, klid na lůžku
−2    polehávání a odpočívání (četba, rozhovory)
−4    lehká činnost (vaření, šití, učení se, procházka)
−6    normální činnost (práce na statku, truhlařina, krátký pochod)
−8    namáhavá činnost (práce na poli, celodenní pochod, boj)
−10  velmi namáhavá činnost (práce v lomu, několik bojů, dlouhý běh)

−6 i více    velmi špatné podmínky (mráz, liják, vichřice)
−5 až −3    špatné podmínky (zima, déšť, vítr)
−2 až −1    zhoršené podmínky (chlad, průvan, vedro)
  0              dobré podmínky (pohodlí, příjemná teplota, sucho)

Chybějící síla Naložení    Únava
    0 a méně         žádné    neunavuje 
    6 a méně         mírné  chůze 
  12 a méně        střední  spěch
  17 a méně         velké    běh 
  21 a méně       extrémní  sprint
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Schopnost

Pomůcka Bonus Váha

Znalost Bonusy Hod
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Schopnosti

Zlodějské pomůcky

Zlodějský cech

Jméno cechu

Mentor cechu

Postavení v cechu

Profibody

Bonusy mistra

Finty
Název           Zbraň  Převaha     Poznámky


